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MONDOVISIONE SCS

Cooperativa sociale attiva dal 2005 con sede presso |l
Comune di Cantu. Ad oggi opera in vari campi della
cultura, dalla gestione e programmazione teatrale alla
progettazione di festival ed eventi, dalla promozione
della creativita giovanile alla professionalizzazione in
ambito culturale. Abitualmente svolge attivita di
consulenza per le pubbliche amministrazioni
soprattutto nella realizzazione di eventi o per la
valorizzazione creativa del territorio.

https://www.mondovisione.org

PREMESSA

| laboratori di Mondovisione sono pensati come
esperienze attive e coinvolgenti, in cui gioco,
animazione e creativita diventano strumenti per
apprendere, sperimentare e riflettere. Ogni proposta
unisce contenuti e strumenti diversi per stimolare la
partecipazione, favorire il dialogo e costruire
conoscenza in modo dinamico.

Ogni laboratorio esplora un tema specifico — dall'arte
alla musica, dal teatro al digitale — ed & progettato per
essere flessibile: pud essere adattato alle esigenze del
gruppo, del contesto o del progetto educativo.

Le proposte possono essere attivate singolarmente
oppure combinate tra loro, per costruire percorsi
personalizzati, anche su piu incontri

Siamo disponibili a co-progettare attivita su misura
anche su tematiche non presenti nel catalogo, o ad
approfondire aspetti specifici delle

tecniche proposte.

Per info: scuole@mondovisione.org
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COME USARE IL
CATALOGO

Le proposte didattiche sono suddivise per tematiche:
-sezione teatro

- sezione sensibilizzazione ambientale

- sezione digitale e multimedia

- sezione arte danza musica

- sezione orientamento

Ogni laboratorio vede specificata:

- la fascia d'eta a cui & rivolto: si sottolinea che il percorso
viene modulato a seconda dell'eta di interesse

- contenuto e modalita

-finalita e durata

PER PRENOTARE UN
LABORATORIO

Siamo a disposizione a recarci presso il vostro istituto a
presentare i percorsi elencati a catalogo e, se necessario,
condurvi nella scelta.

Vi invitiamo a contattarci scrivendo a

Evelyn Linda Bonfanti

scuole@mondovisione.org

Definiremo insieme i tempi e i dettagli di quanto scelto
e vi forniremo il listino tariffe.


https://www.mondovisione.org/

Teatro

Il Teatro San Teodoro di Cantu, gestito dalla Cooperativa
MondoVisione ONLUS in collaborazione con il Comune
di Cantu, € uno spazio culturale, che dal 2011 ospita
attivita teatrali, eventi e progetti rivolti alla comunita.

Il teatro coniuga la tradizione artistica con un'apertura
verso nuove forme espressive, promuovendo valori di
inclusione e solidarieta.

Oltre agli spettacoli, il Teatro San Teodoro organizza corsi
in un'ampia gamma di discipline e iniziative formative,
offrendo un'occasione di crescita artistica e personale.

Le scuole e gli enti possono utilizzare, a tariffa agevolata,
il teatro per le rappresentazioni finali dei laboratori
teatrali presenti nel catalogo, vivendo cosi un'esperienza
completa immersiva in uno spazio professionale e
accogliente.




PERSONAGGI IN GIOCO

Destinatari e fascia d'eta
Intero gruppo classe | 6 - 1lanni

Di cosa si tratta?

Un laboratorio ludico-creativo per un primo approccio al mondo
del teatro attraverso un gioco intorno alle personalita dei
personaggi di una proposta teatrale.

Come?

Dopo avere assistito alla messa in scena di uno spettacolo
della rassegna, i bambini coadiuvati dalle attrici potranno
cimentarsi in giochi teatrali. Un percorso ludico che i
accompagnera nell'interpretazione di un personaggio.

Finalita

Attraverso l'assunzione di un ruolo i bambini impareranno a
conoscere e a riconoscere le loro emozioni, condividendole
con il gruppo di compagni. Esperienza fondamentale per
costruire un'individualita capace di confrontarsi con gli altri.

Durata

Modulo base a partire da 1 ora per gruppo classe presso
I'istituto scolastico, oltre alla visione dello spettacolo presso il
Teatro San Teodoro.

+++

TUTTI IN SCENA

Destinatari e fascia d'eta

Per un minimo di 2 classi fino al coinvolgimento di tutte le
classi della scuola | 6-14 anni

Di cosa si tratta?

Un laboratorio teatrale volto alla messa in scena di
uno spettacolo.

Come?

L'approccio all'esperienza teatrale sara gestita con una forte
componente ludica, in modo da accompagnare i partecipanti
verso un’'esperienza impegnativa, ma che allo stesso tempo
regali loro divertimento ed entusiasmo.

Finalita

L'attivita teatrale ha una forte valenza educativa: promuove la
relazione con l'altro, favorisce la conoscenza di sé, della propria
capacita espressiva, corporea e vocale, stimola lo sviluppo della
fantasia e della creativita e aiuta a costruire una maggiore
consapevolezza emotiva e relazionale.

Durata

Minimo 7 incontri in classe per ciascuna classe coinvolta piu 2
prove generali nello spazio dell'allestimento teatrale.



EMOZIONE IN SCENA

Destinatari e fascia d'eta
Intero gruppo classe | 6-14anni

Di cosa si tratta?

Il laboratorio teatrale si propone ai partecipanti come
percorso di Esplorazione attiva del proprio mondo
interiore, attraverso gli strumenti del teatro.

Come?
Nel corso delle settimane si indaghera la sfera di emozioni
e sentimenti, il loro manifestarsi, il loro evolversi e

trasformarsi in un generativo processo di crescita, sempre
attraverso i giochi teatrali proposti.

Finalita

Il laboratorio ha come obiettivo principale I'educazione alle
emozioni, offrendo ai partecipanti uno spazio protetto e
non giudicante in cui esplorare il proprio mondo interiore.
Attraverso il linguaggio del teatro, i ragazzi imparano a
riconoscere, esprimere e trasformare emozioni e
sentimenti, sviluppando consapevolezza emotiva, capacita
relazionali e ascolto di sé.

Durata
Minimo 5 incontri per classe della durata di un’ora.

In piu

La restituzione avra la forma di una lezione aperta al pubblico:
accompagnata sul palco del teatro dalle esperte, ciascuna
classe proporra parte di quanto lavorato durante gli incontri e
sperimentera dal vivo nuove possibilita in modo da rendere
visibile il lavoro spesso sotterraneo del laboratorio teatrale.

+++

REDAZIONE DEI
PICCOLI GIORNALISTI

Destinatari e fascia d'eta
Intero gruppo classe | 8-11 anni

Di cosa si tratta?

Un laboratorio pensato per avvicinare bambini e
bambine al linguaggio teatrale e all'osservazione
critica, attraverso la pratica della scrittura
giornalistica.

Come?
La scuola puo scegliere tra due modalita:
- La visione in classe di frammenti video tratti da spettacoli
di Teatro Ragazzi, commentati e analizzati insieme alle
coordinatrici del laboratorio

La visione dal vivo di uno spettacolo in rassegna in
entrambi i casi, i partecipanti saranno guidati nella
rielaborazione dell'esperienza attraverso la parola scritta.

Finalita
- Stimolare nei bambini la capacita di osservare in modo
attivo e critico
- Arricchire il vocabolario legato al mondo del teatro

Imparare a riconoscere e valutare gli elementi che
compongono uno spettacolo (regia, scenografia, contenuti,
qualita dell'opera)
- Produrre un testo scritto che pud essere un vocabolario
teatrale o una vera e propria recensione, a seconda del
percorso scelto.

Durata

Modulo base a partire dalla durata di 2 ore per classe,
a seguito della visione di uno spettacolo in rassegna,
se opzionato.
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LA STORIA DI FATA

OSSIGENO: LA FOTOSINTESI

Destinatari e fascia d'eta
Intero gruppo classe | 3-7 anni

Di cosa si tratta?

Un laboratorio creativo e partecipativo che introduce i
bambini alla scoperta della fotosintesi clorofilliana.
Attraverso una narrazione coinvolgente, i piccoli
incontrano i personaggi e gli elementi di questo processo
naturale, trasformando la classe in una foresta viva e
immaginata.

Come?

Il laboratorio alterna racconto, gioco ed esperienza
corporea: i partecipanti vengono guidati a “diventare
alberi”, sperimentando in prima persona cido che avviene
durante la fotosintesi. L'apprendimento passa cosi
dall'ascolto all'azione, stimolando curiosita e
coinvolgimento emotivo.
Finalita

Avvicinare i bambini ai concetti scientifici in modo
semplice e divertente
- Favorire 'apprendimento attraverso il corpo e I'esperienza
diretta
- Stimolare immaginazione, creativita e lavoro di gruppo

- Coltivare rispetto e consapevolezza verso la natura e i suoi
processi fondamentali

Durata

Singolo incontro di 2 ore.

+++

NATURARTE ACQUA: IL CICLO
DELL'ACQUA IN MOVIMENTO

Destinatari
Intero gruppo classe/ 3-7 anni

Di cosa si tratta?

Un laboratorio creativo e sensoriale per scoprire le diverse
forme dell'acqua in natura: dalla goccia al temporale, fino
all'acqua che bolle in cucina. L'acqua diventa un filo
conduttore per esplorare il rapporto tra natura, movimento
ed espressione personale.

Come?

Attraverso attivita ludiche e musicali, i bambini associano ad ogni
forma dell’acqua un movimento e un suono, trasformando il corpo
in strumento di comunicazione. Il corpo diviene mezzo di
comunicazione e relazione, in grado di valorizzare tutte le
esperienze espressive e le diverse specificita culturali. L'approccio
musicale vertera sulla sensibilizzazione sensoriale dei bambini:
liberi di esprimersi attraverso un linguaggio non verbale, saranno
indotti ad utilizzare al meglio l'intera sfera sensoriale, scoprendone
pregi e peculiarita.

Finalita
- Awvvicinare i bambini alla conoscenza del ciclo dell’'acqua in modo
esperienziale e divertente
Stimolare creativita e immaginazione attraverso musica,
movimento e gioco
- Valorizzare il corpo come strumento di comunicazione e relazione
Promuovere la consapevolezza sensoriale e la capacita di
esprimersi anche oltre le parole.

Durata
Singolo Incontro di 2 ore.







PODCAST LAB EDUGAMING

Destinatari e fascia d'eta Destinatari e fascia d’eta
Intero gruppo classe / 9-14 anni Intero gruppo classe | 10-14 anni.
Di cosa si tratta? Di cosa si tratta?

Un laboratorio per scoprire il mondo del podcast e iniziare a
sperimentare creando le prime registrazioni audio, divertendosi
a raccontare storie e condividere idee.

EduGaming € una proposta innovativa che utilizza i videogiochi
come mezzo di apprendimento, relazione e crescita personale.
Alla base c'e la figura dellEduGamer: un educatore con
competenze specifiche

nell'lambito videoludico, capace di trasformare il gioco in
un'esperienza educativa. L'EduGamer pud affiancare i ragazzi
durante il gioco online, supportare i genitori con consulenze
dedicate o guidare momenti di riflessione e confronto sul
rapporto con i videogiochi.

Come?

Il laboratorio spiega in modo semplice l'uso e la strutturazione
tecnica dei diversi dispositivi tecnologici, i modelli di utilizzo creativo
degli stessi da proporre in classe.

Il percorso aiuta a:

- conoscere la strumentazione

. creare la struttura narrativa i+
- conoscere il podcast tra strumenti teorici e applicazione pratica Come?
- generare formati didattici innovativi. La proposta & versatile e pud assumere diverse forme, a
R seconda del contesto:

Finalita Incontri in classe con i ragazzi: il videogioco diventa uno
- Promuovere cultura digitale ed educazione ai media strumento per apprendere competenze trasversali
- Ampliare competenze di narrazione attraverso uno strumento (collaborazione, gestione del tempo, problem solving) e per
innovativo riflettere su temi di attualita.

Utilizzare il podcast per affrontare tematiche legate alla - Percorsi formativi per genitori e adulti: incontri di gruppo o
cittadinanza attiva (legalita, giustizia, solidarieta,...) individuali per comprendere meglio il mondo dei videogiochi e
Durata gestire in modo positivo il rapporto dei ragazzi con il gaming.

- EduGaming Zone: uno spazio dedicato, simile a una gaming
zone, ma guidato da un EduGamer che accompagna i giovani a
vivere il videogioco come esperienza educativa e di
In piu socializzazione.
Il laboratorio Podcast lab pud essere la fase finale di ogni

laboratorio, con intento divulgativo in merito a quanto appreso o

sperimentato. Siamo a disposizione per creare una puntata del

vostro podcast e dare visibilita al lavoro degli allievi coinvolti

caricandolo sul sito del nostro Teatro. In questa modalita il podcast

lab viene scorporato di una parte tecnica e portato ad una durata di

4 ore tot.

Il laboratorio si struttura in 6 incontri da due ore ciascuno,
possibilmente con cadenza settimanale.




Finalita

- Promuovere un uso consapevole e positivo dei videogiochi

- Sviluppare competenze personali e sociali attraverso il gaming
- Fornire strumenti concreti ai genitori per comprendere e
accompagnare i figli nel rapporto con il digitale

- Creare spazi di gioco sicuri, guidati e inclusivi, in cui reale e
virtuale dialogano in modo costruttivo

Durata

La struttura del percorso verra definita in base alle esigenze.

DIGITALMENTE

Destinatari e fascia d'eta
Intero gruppo classe o team docenti | 11-14 anni

Di cosa si tratta?

Un percorso laboratoriale dedicato all'educazione digitale, alla
prevenzione dell'uso disfunzionale dei social network e
all'esplorazione del loro potenziale come strumenti di
apprendimento e di espressione personale. Un viaggio tra
consapevolezza digitale, comunicazione online e creativita, che
favorisce un uso piu critico, sicuro e consapevole della rete.

Come?

Il laboratorio si sviluppa attraverso incontri interattivi e modulari,
integrando approcci educativi e artistici:

- Educazione ai media: esplorazione dei rischi e delle opportunita
della rete, con focus su cyberbullismo, identita digitale, gestione
delle emozioni e legalita online.

+++

- Comunicazione social: analisi delle dinamiche comunicative dei
social network e creazione di contenuti divulgativi e creativi legati
alle discipline scolastiche, utilizzando linguaggi e formati tipici dei
social.

- Arteterapia digitale: attivita espressive e riflessive che aiutano a
rafforzare l'autostima e la consapevolezza di sé, attraverso materiali
artistici e momenti di condivisione in gruppo.

- Social challenge: sfida creativa e finale tra classi o gruppi per la
realizzazione di contenuti digitali originali, con eventuale
premiazione. |l percorso potra, quindi, essere costruito includendo
anche solo alcuni

dei moduli, in base alle esigenze del gruppo.

Finalita

Per gli studenti: acquisire consapevolezza critica e competenze
tecniche sull’'uso dei social, migliorare l'autostima e |'espressione
personale, trasformare i saperi scolastici in contenuti digitali divulgativi
e creativi.

Per i docenti: esplorare nuove strategie didattiche, potenziare il
coinvolgimento degli studenti e approfondire le competenze digitali e
relazionali.

- Per la scuola: promuovere una cultura digitale attiva, consapevole e
partecipata tra pari

Durata

Il laboratorio si svolge presso l'istituto scolastico, con una durata
flessibile da 6 a 9 ore complessive in base ai moduli scelti per
ciascuna classe, suddivise in incontri da 2 ore. E prevista la
possibilita di incontri aggiuntivi rivolti ai docenti (durata: 2 ore).

In piu

Il percorso & adattabile ai bisogni specifici dei gruppi classe. E
prevista la collaborazione con i docenti di riferimento. Possibile
coinvolgimento  di esperti  esterni (Media Educator,
Arteterapeuta).

La social challenge finale pud includere una premiazione con
riconoscimenti concordati con la scuola.






ART LAB

Destinatari e fascia d'eta
Intero gruppo classe | 6-11 anni

Di cosa si tratta?

Il laboratorio di Arteterapia offre agli alunni uno spazio protetto in
cui esplorare la creativita e l'espressione personale attraverso
materiali e linguaggi artistici. Il percorso pud essere strutturato
per approfondire Una tematica specifica, come la natura, le
emozioni, le relazioni o l'identita, rendendo ogni progetto unico e
calibrato sul gruppo classe.

Come?
Il laboratorio si svolge in un clima non giudicante, che valorizza
I'espressione individuale e incoraggia la sperimentazione. Le
attivita possono prevedere:

Creazione individuale di elaborati simbolici o fantastici (es.
piante immaginarie, autoritratti, paesaggi interiori)
- Realizzazione collettiva di opere tridimensionali o ambientazioni
condivise
- Rielaborazione artistica di spunti visivi o artisti celebri.

Finalita

Ampliare la gamma dei comportamenti espressivi, incanalare
energie nell'atto creativo stimolando cosi la propria capacita di
autoregolazione, favorire la ricerca di una personale modalita di
espressione e la

comunicazione con il gruppo dei pari, attraverso linguaggio
verbale e non verbale.

Durata

Il laboratorio pud essere proposto in formato breve (minimo 3
incontri da 60 minuti) oppure come percorso annuale piu
strutturato (es. 8-12 incontri o piu), con cadenza settimanale.

+++

LABORATORIO DI
MUSICOTERAPIA

Destinatari e fascia d'eta
Intero gruppo classe | 6-14 anni

Di cosa si tratta?

Un laboratorio esperienziale di musicoterapia, pensato per
accompagnare i partecipanti in un percorso di esplorazione
di sé e degli altri attraverso il suono, il ritmo e il silenzio.

Come?

Attraverso giochi sonori, attivita ritmiche, uso di strumenti
musicali (tradizionali e non), vocalizzazioni e momenti di
ascolto guidato, i partecipanti vivono un'esperienza
immersiva che coinvolge corpo, emozioni e

comunicazione non verbale. Il laboratorio viene adattato in
base alla fascia d'eta e agli obiettivi educativi: con i piu
piccoli I'attenzione € posta su gioco movimento e scoperta,
con ragazzi e adolescenti il lavoro pud concentrarsi su
espressione emotiva, ascolto reciproco e rafforzamento
dell'identita.

Finalita

Il percorso mira a favorire I'espressione personale e
I'autoregolazione emotiva, sviluppare ascolto, attenzione e
consapevolezza corporea, rinforzare le relazioni all'interno del
gruppo attraverso un linguaggio non giudicante, offrire uno
spazio protetto in cui potersi raccontare, senza parole,

attraverso il suono, stimolare la creativita e I'apertura verso
I'altro.

Durata

Il laboratorio pud essere proposto in formato breve (minimo
5 incontri da 60 minuti) oppure come percorso annuale piu
strutturato.



DANZIAMO INSIEME

Destinatari e fascia d'eta
Intero gruppo classe | 3- 8 anni

Di cosa si tratta?

Si propone un ciclo di incontri aperti a tutti i bambini e bambine,
incentrati sulla propedeutica al movimento, con lintento di
promuovere lo sviluppo motorio e fornire input in merito
all'interpretazione e all'artisticita

Come?

Attraverso una chiave immaginativa e ludica, si affronteranno i
seguenti contenuti: andature, musicalita, coordinazione,
espressivita.

Finalita

- Promuovere la conoscenza del proprio corpo

- Promuovere la gestione del proprio spazio e dello spazio altrui
- Stimolare la coordinazione motoria

- Stimolare artisticita e musicalita

Durata

Si propone da un minimo di 3 incontri a classe, nei quali e
possibile fornire un approccio alla metodologia e sondare/
stimolare a dovere la curiosita del bambino/a coinvolto, e si
manifesta la disponibilita a eventualmente creare un progetto
stagionale strutturato su piu mesi.

Il singolo incontro dura 45 minuti per la scuola dell'infanzia e 1 ora
per la scuola primaria.

+++

CIRCO DEI PICCOLI

Destinatari e fascia d'eta
Intero gruppo classe | 3-11anni

Di cosa si tratta?

Il circo € un mondo affascinante che da ai bambini la
possibilita di conoscere e sviluppare le loro capacita su vari
livelli: motorio, psicologico e relazionale. Il laboratorio
permettera di sperimentare le attivita circensi utilizzate per
['allenamento fisico, I'ascolto di sé e di chi ci circonda.

Come?

Si passera dal gioco didattico mirato alla scoperta del proprio
corpo alla conoscenza dello spazio e della propria forza. Si
utilizzeranno strumenti come diablo, piattini cinesi, foulard,
flowerstick, palline, cerchi e clavette.

Finalita

L'obiettivo del laboratorio e sviluppare la concentrazione, la
consapevolezza e l'abilita fisica, ognuno in base alle proprie
possibilita. Ogni bambino trovera un suo ruolo e sara
valorizzato per quello che &, non per cido che riesce a fare.
Attraverso la giocoleria e le arti circensi i bambini impareranno
a sfruttare al meglio le loro potenzialita, ma anche a rilassarsi
nei momenti di stress.

Durata

Da 3 a 10 incontri da 1 ora per classe, in aula o presso la
palestra dell'istituto. E necessaria la presenza di un
insegnante.



SCHOOL OF TRAP

Destinatari e fascia d'eta
Intero gruppo classe |12-14 anni

Durata
4 incontri da 2 ore, modulabili a seconda delle caratteristiche e
delle esigenze dei partecipanti.

Di cosa si tratta? .
In piu

Il laboratorio di avvicinamento alla produzione musicale & un Il laboratorio & particolarmente indicato ad essere concluso con il
percorso pensato per familiarizzare con la creazione di brevi brani podcast lab nella versione ridotta.

Hip Hop. La musica viene utilizzata come strumento espressivo e

narrativo. Il linguaggio dell’'Hip Hop, diretto e coinvolgente, facilita

'approccio alle competenze tecniche musicali e alla conduzione

DJ.

Come?

Il laboratorio prevede la presenza di un esperto di tecniche
musicali ed espressive che accompagnera il gruppo alla
conoscenza di strumentazione tecnica e di modalita di et
composizione di piccoli brani con testi autoprodotti e con l'uso

della propria voce.

Finalita

- Favorire |la capacita di ideazione di un prodotto musicale e la
creativita

Promuovere lo sviluppo della capacita di raccontarsi
attraverso testi narrativi
- Aiutare 'esplorazione della propria identita
- Familiarizzare con tecniche di produzione musicale di base,
in modo accessibile e stimolante.







ORIENTAMENTE

Destinatari e fascia d'eta
Gruppi classe | 12-14 anni

Di cosa si tratta?

Percorsi di conoscenza delle skills necessarie per effettuare
la scelta del percorso di studi superiore o universitario, che
partono dall'analisi di interessi ed aspirazioni personali per
accompagnare alla conoscenza di cido che & presente e
raggiungibile in termini di offerta formativa e laddove
organizzabile, consentendo anche sperimentazioni
laboratoriali della professione che interessa.

Come?

Il format di tre incontri, pud naturalmente essere adattato alle
specifiche esigenze:

- Primo Incontro: “La componente emotiva di una scelta del
percorso di studio”

- Secondo Incontro: “Le skills (competenze) utili per la scelta”

- Terzo Incontro: “Gli aspetti prativi della professione

che miinteressa”

+++

Finalita
- Favorire la conoscenza di sé

- Informare sulle opportunita formative
- Sostenere il processo decisionale

Jurete CONTATTI
3 incontri da due ore.

Evelyn Linda Bonfanti
Teatro San Teodoro

Via Corbetta 7, 22063 Cantu
scuole@mondovisione.org
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	Ogni laboratorio esplora un tema speciﬁco – dall’arte alla musica, dal teatro al digitale – ed è progettato per essere ﬂessibile: può essere adattato alle esigenze del gruppo, del contesto o del progetto educativo.
	Le proposte possono essere attivate singolarmente oppure combinate tra loro, per costruire percorsi personalizzati, anche su più incontri
	Siamo disponibili a co-progettare attività su misura anche su tematiche non presenti nel catalogo, o ad approfondire aspetti speciﬁci delle
	tecniche proposte.
	Per info: scuole@mondovisione.org


	COME USARE IL CATALOGO
	Le proposte didattiche sono suddivise per tematiche:
	· sezione teatro
	· sezione sensibilizzazione ambientale
	· sezione digitale e multimedia
	· sezione arte danza musica
	· sezione orientamento
	Ogni laboratorio vede specificata:
	· la fascia d’età a cui è rivolto: si sottolinea che il percorso viene modulato a seconda dell’età di interesse
	· contenuto e modalità
	· finalità e durata


	PER PRENOTARE UN LABORATORIO
	Siamo a disposizione a recarci presso il vostro istituto a presentare i percorsi elencati a catalogo e, se necessario, condurvi nella scelta.
	Vi invitiamo a contattarci scrivendo a
	Evelyn Linda Bonfanti
	scuole@mondovisione.org
	Definiremo insieme i tempi e i dettagli di quanto scelto e vi forniremo il listino tariffe.


	Teatro
	PERSONAGGI IN GIOCO
	Destinatari e fascia d’età
	Di cosa si tratta?
	Come?
	Finalità
	Durata

	TUTTI IN SCENA
	Destinatari e fascia d’età
	Di cosa si tratta?
	Come?
	Finalità
	Durata

	EMOZIONE IN SCENA
	Destinatari e fascia d’età
	Di cosa si tratta?
	Come?
	Finalità
	Durata
	In più

	REDAZIONE DEI PICCOLI GIORNALISTI
	Destinatari e fascia d’età
	Di cosa si tratta?
	Come?
	Finalità
	Durata

	Sensibilizzazione ambientale
	LA STORIA DI FATA OSSIGENO: LA FOTOSINTESI
	Destinatari e fascia d’età
	Di cosa si tratta?
	Come?
	Finalità
	Durata

	NATURARTE ACQUA: IL CICLO DELL’ACQUA IN MOVIMENTO
	Destinatari
	Di cosa si tratta?
	Come?
	Finalità
	Durata

	Digitale
	e multimedia
	PODCAST LAB
	Destinatari e fascia d’età
	Di cosa si tratta?
	Come?
	Finalità
	Durata
	In più

	EDUGAMING
	Destinatari e fascia d’età
	Di cosa si tratta?
	Come?
	Finalità
	Durata

	DIGITALMENTE
	Destinatari e fascia d’età
	Di cosa si tratta?
	Come?
	Finalità
	Durata
	In più

	Arte Danza Musica
	ART LAB
	Destinatari e fascia d’età
	Di cosa si tratta?
	Come?
	Finalità
	Durata

	LABORATORIO DI
	MUSICOTERAPIA
	Destinatari e fascia d’età
	Di cosa si tratta?
	Come?
	Finalità
	Durata

	DANZIAMO INSIEME
	Destinatari e fascia d’età
	Di cosa si tratta?
	Come?
	Finalità
	Durata

	CIRCO DEI PICCOLI
	Destinatari e fascia d’età
	Di cosa si tratta?
	Come?
	Finalità
	Durata

	SCHOOL OF TRAP
	Destinatari e fascia d’età
	Di cosa si tratta?
	Come?
	Finalità
	Durata
	In più

	Orientamento
	ORIENTAMENTE
	Destinatari e fascia d’età
	Di cosa si tratta?
	Come?
	• Primo Incontro: “La componente emotiva di una scelta del percorso di studio”
	• Secondo Incontro: “Le skills (competenze) utili per la scelta”
	• Terzo Incontro: “Gli aspetti prativi della professione
	che mi interessa”

	Finalità
	Durata

	CONTATTI

